
JEUDI 21 SEPTEMBRE
 12H45-13H30

L'ATELIER
ARTCHIMATH

MATHS&PATRIMOINE

C D I  D U  L Y C É E

ATTENTION !

RECHERCHE ÉLÈV
ES* MOTIVÉS 

Animer un escape game

Poser un regard mathématiques sur le

patrimoine oloronais

Réaliser et animer des parcours

d'énigmes géolocalisées

Partir à Saragosse faire des routes

historico-mathématiques

POUR

* OUVERTS À DES 3EME ET AUX LYCÉENS


