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L’'ATELIER
ARTCHIMATH

. "
OUVERTS A DES 3EME ET AUX LYCEENS

. Animer un escape game
. Poser un regard mathématiques sur e

patrimoine oloronalis
m « Réaliser et animer des parcours
d'enigmes géolocalisees
o Partir a Saragosse faire des routes
historico-mathématiques

JEUDI 21 SEPTEMBRE
12H45-13H30
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